Passion 0 Force d Excellence

REGLEMENT NATIONAL

POUR LES COMBATS AU SABRE LASER

LIVRET 1 :SYSTEME POUR LE
COMBAT SPORTIF



v.20200901

Il
V.

V.

VI.

SOMMAIRE

28+. =C( . BA(>6( &l2ZuSBaeE e Al e
TERMINOLOGIE . ..eeveeeeeee v eesmemeseeeseeesesssesess s et eseesssesssesseesssmmemmeeeeseaseseseeeseessss ool

[T o] (0] = To [0 1] (=SSP 4

ST =T | L= B.
TS0 (= o] F= Vot =T 0 1 =T o1 £ PP 5
LeS aCtioNS OffENSIVES ......coiiiiiiiiiie e mmme et mnmee e e e nnrrneeee e 6...
[T o] (0] (=T 10 1= USSP 6
[T 01T o F= T = L 1[0 LU 6
LES CHBIES. ... e e nnnnn e e 7.
[ g F =TT PP PP P PR PPPPPPIN 1.
CONDITIONS DE COMBAT PAR CATEGORIE........ccciiiiiiiiieeiietne e
1. ARME S ettt e et et e et et e s mmnnn e aeeed 9
1.1. LONGUEUR ET EPAISSEUR DES LAMES.......ccoioiiieieeeeeemee e eeee et mme e 9
L 2, EMBOU T S et et ettt e ettt e s ammen e e et e rb e e e e e e nnmnn s 9
2. TENUES ET PROTECTIONS.. ...ttt memmm et e et e e 10
2.1, GENERALITES. ... eeee oottt e ettt e e e mmmen e e e e e eea e eanenes 10
2.2. LISTE DES EQUIPEMENTS DE PROTECTIQN.....ccuuiiiiiiiiiiii e e 10
3. CONTROLE MATERIEL. .....oe ittt eeeeee ettt memeneteateevesteeseateasssmmnm s enneneens 12
5 6. O>( &( A B2 2Bt e, 13
MISE EN GARDE. ... .. e eeeen ettt e e et e e e e e e e e e 13
DEBUT, ARRET ET REPRISE DU COMBAT.......couiiiiitiiteeteeemeemieee e aveee e esmmnnae e e 13
DUREE DU COMBAT ..o outitieeeee e eeemeemeseteeteeteeteeteataessmmnneseeeseeaesaeaessteesssmmnnsneansanesneas 13
COMBAT RAPPROCHE ........couiiteieeeeeeeeeeee ettt menme s eaeeteaveeaeateansansmmnnaneneenes 14
CORPS A CORPS ..ottt eeeee ettt ettt emmen e eteateeteeaeessanssmmnmss et eeeeeeneeaeens 14
ESQUIVES ET DEPLACEMENTS . ....oiittiteiteete et emeemee e ete et ete et mmnmn s etesveateaneennansens e 14
AB TS, ( &ZA2BB S oo, 14
CONTREATTAQUE ...t et e e e ettt e e e e e et mmmmm e e eaaa e aaees 14
SUBSTITUTION ET UTILISATION DE LA MAIN ET DU BRAS NON ARMES............... 14
FRANCHISSEMENT DES LIMITES . ... 15

© © N o o bk~ wdhPE

(N
= O



v.20200901

VIl. TOUCHES AU SABRE LASER ET ATTRIBUTION DES POINTS........cctttiiiiiiiiitmn e 15
1. CIBLES. ...ttt ettt mm—m e e e e et e e e e bbb aennn s 15
Cible A : poignets, mains, dOigtS €t arME...........uuuuiiiiiii e e mmmmm e e e e e e e e e eeaans 15
Cible B : les membres supérieurs et les membres infériers ............cccceeeeviiiiiiccccc e, 15
Cible C: 1a tee €118 TTONC ....ceiiiiiiiiiiee e mmm et mmnee e e e e 16
2. ATTRIBUTION DES POINTS. ... ittt ieemmm ettt meeee b e e e e e e e e e e e smeeenees 17
;3 « N &I aTyX TIf)ZZX € BodoZ XK B K e 17
P 3 «N X TX BZBd 3 8 B B X B, 17
e T TelT o L= T o [T o] o) (=Tox 1o o [ 17
;3 «N °X TX BZX«N|J «X2X«9..TX . ..00~.ANJ.X ..18A B
£ 3 «N °X TX KBZJINO AL« . IX. . Kl . . KBlaX. . Kl . ¥
3. REGLES DE LA PRIORITE ET EXEMPLES........cviieiieieeeeeeme ettt ammns e 19
Tableau 1: Organigramme de combat au sabre lase®; | 3 J " X TZJ3 a.X.[...206 -
Tableau 2: Organigramme de combat au sabre laseB Protection ...........cccoeeeeiiiiiinnneee, 21
Tableau 3: Organigramme de combat au sabre laseP Salve...............ccoooiiiiiiicceeeiiiiiinnnnn. 22
Tableau4y (EX2° KX TZJ°°HK.NJLOo . ..T.X§d.03...2.323°¢
4. MORT SUBITE. ... e eeee e et e et e et memen e e e e e et e e e e enba o 24
Cas 1: La fin du temps régleEmMENTAIre...........uuuueiiiiii e e e e e e e eeaanaees 24
(O TR I N od o T= 11 1=T o o = o 24
VIII. CLASSEMENT ASEELOD ....u ittt ettt st 2ot e e e e e e e s e e s 24
IX.  FORMULE €QUEST » ...ttt ettt ettt e et e e e e e e e ettt st e e e e e e 25
1. GENERALITES. ...t eemmm et e e ettt e e e e ememnm e e e e e erb e e e e e e bbae o 25
2. &M>8C2®M &( 2.2l O E (e e 25
2.1, Tour 1 DLe tempPS 0ES BraVeS. .. .. ciiiii i i et eeeee e e e et s e e e e eamae 25
2.2. Tour 2 DLe temps deS TEMETAINES.....c.uvuiiuiiieiieieeeee e eee ettt e e e e e mmmmm e e e e e e eeeeenaannas 25
2.3. Tour 3DLetemps des CONQUETANTS...........uuuuuuiiiiiie e e eeeee e et e s s mmmmm e e e e e e e eeeeeens 26
3. MODALITES DE LA FORMULE......ccoiiiee et eeee e 26
4. COTATION DES DUELS.... .ttt eee e ettt e et 26
5. CLASSEMENT GENERAL QUEST M... ittt eeee ettt emmmm e 26
6. CAS DU FORF AT ettt eer e e ettt e e et et b s e e e e e e e eeeaas 27
7. CAS DE L'EXCLUSSION. ... ittt ettt eenmm e e e et e e e e e b e e s 27



v.20200901

.L28+. =C( .6A(>6( &( 2Z $A.E.

Le combat sportif au sabre laser est caractérisé par la logiquenterne suivante :

Oppositionw =~ A3  Z- « T entile2 advelsairesqiii essaieritde toucher K Z J Sahs*sX faire toucher, au

moyen du tranchant de la lame de leursabre laser, sur une surface \alable caractérisée par lecorps entier et la

poignée T X K ZskldnfuMe convention spécifique, des régles singuliéres,un temps défini X° JA ~ X « TZ
surface circulaire codifiée.

A ce titre :

A B 23z ©°© TZA«X -°°-NZRT? & X- KEXH X°T-@&X BX BZAxW- A
A

Ce duel est médié parunearme ~ ~ AX T Z A « Jlayant @85 afactéfistiNies pdpreX:absence
decoquilew « ¥ NX" "~ °¢% TZA«X KJaX JKBBAZv XW «2X3T N° -« T
A llexisteunX ~ A3 ZIJNX EIKIMBEX 2A W M X« 2AX N-2°3X«J«® K
caractérisée par des cibles de différentes valeurs la téte et le tronc (5 points), les bras et les jambes (3
points), les mains et la poignée (1 point).
A Laconventiondéfinit A« NJ T3 X 2 A °X3axo TX 3XN-««J ©3X ©°-A3 »p
A Lesrégles® X3 2 X200 X« TX 3 X«Z-3NX3 KX K X« :ldsABXtiNns BoAt 2 J z <
armées, certaines touches peuvent déclencher des salves, les combats somnprovisés.
A 2x oxae"w Z Ev » T 2a «A°X W ~ZvN-AKX ~J«  J33F°o TA
A 23 “A3ZINX X ° A« NX3NKX ZX3ay TX J1 2awes3 X" TX T Jay

La pratique estmixte J A~ X «-FREX KZ ?2

Il. TERMINOLOGIE
LES PROTAGONISTES

- Arbitre ou arbitre principal : C'est le directeur du combat. A ce titre il octroie les touches,
sanctionne les fautes et maintient 'ordre.

- Assesseury T T 0 J«® T X SenZrdle chhsiste® aXdétérrinerd & matédiatd et la
validité des touches.

- e-Arbitre § T 70 J«® TX KZJI3M °93X °3 «N °JKY ?2-« 37 KX
et/ou le chronométrage du combat.
- Combattant : Combattant au sabre laser

- Aréne de combat : Partie délimitée du terrain sur laquelle se déraile le combat.
- Brasarméy #3J° °-30XAS3 TX BAJ:? XY &J«  leBrsddNldmainT Z A « X
BX °KBA" °3-N| X TX KZv2aX°°XA3 X ° N-«  Tyg3yg N-2ax
- Combat : Affrontement entre deux combattants.
- Combat rapproché : Situation de combat dans laquelle les deuxcombattants se trouvent a treés
courte distance I'un de l'autre, sans contact corporel.
- Corps a corps: Situation de combat dans laquelle se trouvent deuxcombattants a la suite d'un
contact corporel méme passager.
- Duel : Face aface entre deux combattants qui cherchent a toucher sans se faire toucher pour
marquer des points.
- Estocy AX32aX J«N X« Twv @ z«J«° A« N-A° °-.30g =°J3 K
"TJIMEX KBJITX3Y 2ZX °-N X“o© «rX3T © X« N-2aMJ°o 7~ °.-3
- Touche: Coup porté sur I'adversaire avec la pointe(sauf estoc)ou le tranchant de son sabre laser.
A N-A3" TZA« TAXitguche Z£J BZ A « X N ° @riMtibah &sBcanpté® come
point.
- Salut: Geste de civilité que I'on fait au début et a la fin d'un combat ou d'une lecon.
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Salvey («N|] J «X2X«° TZzJo°J2AX" ~ANNX ~ AEX W 3¢JH
mouvements avec un armé simple avant chaque coup exécuté suite a une action offensive
correctement réalisée quitouche. Pour déclencher une salve, le combattant doit avoirla priorité.

23 T JIBAEX T ZJ3¥3EoX JAc-ajgo 2 AX - Btotaldouyartield BAuT X - A
défenseur.

Taille : Terme ancien désignantuncoup® - 3 ° % °J3 KX ©°93 J«N| J«° TX KJ H
sabre laser.

LES REGLES

Commandements y N°e -« AEXITMIKX  TX KZJ3M ©°3X °3 «N °1J
Attaques simultanées : Attaques prioritaires déclenchées en méme temps par les deux
c-aMJ°° J«o Y ANA« °- «° «wZX o ajsz2AgyY

Avertissement § >J° ° XK » KA-3T3X T-««v °J3 KZJIJZM °3X °3
manquement au reéglement.

Coupdouble:8« T ©° 2AZ K E J N-cdnfattdnts BeMdpichentensemtieAllX 1K X~

T - «® Tw°J3oJzy  °J3 KZJ°°K NJIJ° -« TX KJ °3 -3 oy
Faute : Manquement au réglement, acte inapproprié ou dangereux commis par un combattant

" J«N° - ««y °J3 KZJIZM ©°93X °3 «N °JKY C«X ZJIJA°oX °X
Faute technique§ * JA° X TX N-2°-30XaXg0 TZA« N-2 Bite? ©J«° |
une touche, une attaque simultanée, une contre-attaque, une riposte sans protection préalable,

AceX 7 -390 X TX KZJ 3X TX N-2MJ°W KZA° todche TIZOX -9« NT A
sur descibles interdites. Suivant la faute technique, une sanction peut étre donnée au combattant

fautif.

;| 37 X TEAch&rferentsansinterruption TZ J N ZZX'«™ /EX" X° TwvZX« /A
combat. Ellecommence par une attaque prioritaire et se termine par une touche ou une absence

TZIN° -« -ZZX¥«  EX JTAEXZ J 3

Priorit¢ :> ¢~ AK°J° TX KZJ°°K2NMI° TwvZ TX °KBIZN-°E@EX MA°- « «
deux combattants se touchent simultanément.

Jugementde latouche y & ¥ N ~ - « TX K &AprioMewe 38X °BJ K« N © Xl - AA 3} 7
latouche.

Analysey &<¥ N-2°-" ©° _ « N|3-«-HK-z 2AX TX KJ °|3J X T.
Convention : Regles de combat qui définissent les actions prioritaires.

Pointy C« ©°% J°©°3 MA¢ X » A« N-2MJO°°J«© Krintipak AX ~J
Suivant la cible touchée et la fagon dont la touche a été donnée, le point peut prendre une valeur

de 1,3 ou 5.

Temps d'escrime :Le temps est la durée d'une actionsimple.

Sanctiony ; v«JHK °w «ZB zyX °J3 KZJIEM °3X °3 «N °JH
regles qui régissent le combat.

Sortiey *J ° TX ~-3° 3 TX KJ E-«X TZvAE BA° -«Ww -A B

LES DEPLACEMENTS

Bond avant/arriére : Saut/EX 3 ~ ¥ B 4 EARpoudsie et réception simultanée des 2 pieds
Distance : Intervalle qui sépare deux combattants.

Fente: & v ° BINX2 X« X3’ BZJ A «® N-«  ~°9J«° X« A«X T
une projection de la jambe avant
Gardey ; -~ ° -« TZw2A B M3 XW KBJ ° KA ZJAE 3IMBEXW 2A;

ou a la défensive.

Glissement arriére : Déplacement vers l'arriere, avec la jambe arriére qui part en premier. Le reste
du corps suit en se regroupant a la fn du déplacement.

Glissementavant: & v ° KJ NX2a X«° /EX3~ KZIAEI«°W JAXN KJ =alJa MX
du corps suit en se regroupant a la fin du déplacement.

Grande avancée: Progression rapide en avancant d'un pas complet et en changeant de garde.
Grand recul : Progression rapide en reculant d'un pas complet et en changeant de garde.
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Paschassdg &v ° KJIJNXa X«° ~ A3 KZJIMAEI«° - A KZJ33 rasank
le sol, avant de reprendre une position de garde.

Pas croisé arriere: Déplacement vers l'arriere en passant le pied avant derriere le pied arriere
pour ensuite revenir en position de garde.

Pas croisé avant: Déplacement vers l'avant en passant lepied arriére devant le pied avant pour
ensuite revenir en position de garde.

Volte arriere : Déplacement circulaire en glissant au ras du sol ou e effectuant un saut avec un
tour complet sursoi-2 F2 X AEX3~ KZJ33 w3 XY

Volte avant : Déplacement circulaire en glissant au ras du sol ou @ effectuant un saut avec un
tour complet sursoi-2 F2 X AEX3 "~ KZJAEI«°Y

LES ACTIONS OFFENSIVES

Attaque ¥ NO -« -ZZX« /X X«<®3MI®0 JXo°Y22BIRXITKX T

la mise en mouvementde lalameendi X N° - gibleladvérseX

X « 3

Attaque composée § 2Z2J°°J2 AX X ° N-2a°.7 " ¢gX K-3"2AZXKKX N
OX'

TzZzJo°J2 AXY &J«’ NX NJ’ KX’ ZX «
provoquer une protection adverse pour en tirer parti.
Attaque prioritaire : Action offensive prioritaire définit par la mise en mouvement de la lame en

TzZJeoJ2 AX 7 -

T 3 XN° cible advets®.€le doit étre obligatoirement précédéeparund 3 2 ¥ T Z X«.z Jz X2 X
Attaque simple §  2ZJ°°J2 AX X~ ° ‘exécuttaseX unkseut tenipd EIX gelgtXetreX = ©

directe si elle est exécutée avec une trajectoire continue, ouindirecte si elle est exécutée par un
mouvement comprenant un changement de trajectoire.

Contre-attaque : Attaque portée dans une attaque prioritaire adverse. La contre-attaque est
interdite en combat sportif au sabre laser

Moulinet : Mouvement circulaire vertical ou horizontal axé sur le poignet ou le coude.

Offensive : Action du combattant qui prend ou reprend la priorité pour touche3 K ZJ T &EX3 "~ J 3 X

Riposte : Action offensive portée immédiatement apres la protection.

LES PROTECTIONS

Esquivey 5J « w3 X Wucke/ar UrKdépladement du corps. Elle peut étrepartielle ou
totale.

Esquive partielle du corps § 5J « w3 X TdleheEpa? Xn3 dépfacendent du segment

J3° NAKJ 3 X X« TJlJ«zX*w TA |JA° TA N-3°" - A JAXN ,

°- «°’ TZJ°°A Y

Esquivetotaleducorpsy 5J « w3 X toudhe ZEJ ° XA « A% K ° K JfembleducdrpsT X K Z X
JAEXN A«X 2-T Z NJ° -« TX KJ °-~ ° -« TX’ TXAE ©° -

Parade : Action défensive réalisée avec sa lame sur la lame adverse poudévier ou bloquer
I'attaque.
Protection : Ensemble des actions destinées a mettre en échec toute action adverse destinée a

touche3 Y 2J °3 -9°XN° -« ° XAparade? X« T B§uivi§ de cdrpspartélle T Z A « X

ou totale.

LES PREPARATIONS

ey T Z X « z Mauvemenkdefini qui consiste a faire passer la main armée eta totalité
deyzJzax TX33 w3X KZIJEX AEX3°¢M3IKW °-A3 X« A
Armé simple : Mouvement défini qui consiste a effectuer un retrait de la pointe de la lame laser
°- A3 2 AZXKBHKX ° J tébval, pbuk énduitews rafnergiZdvdr&lX cibkEX 3
Battement ¢ N -« TX ° «wyX » TwzlzXs3 By zws3 X2 X«?©
celle-ci avec sa propre lame.
Prise de lame: Actions ou I'on s'empare de la lame adverse avec sa lame en la maitrisa
Feinte : Simulacre d'une action offensive ou défensive.

Froissement : Actions destinées a ébranler la lame adverse en exergant une pression prolongée
brusque et puissante, exécutée en glissant vers la partie forte de la lame.

TZA
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LESCIBLES

- Cibles: Portion de surface du corps. Usuellement, le corps est divisé en Xibles:
A Cible A (ou cible & 1 point): les mains et la poignée du sabre laser
A Cible B (ou cible a 3 points): les membres supérieurs et les membres inférieurs
A Cible C (ou cible & 5points) : la téte et le tronc (également appelécibles vitales).

NX3°J « «-2M3X TXtothe., «° ~ K-3 2AZ

Chagquecible apporte donc A «

LEMATERIEL

- Double sabre lasery
° - z«w¥w X X’

- Garde:

Zv Bve K«° /]

A
A
A

- Lance laser: Arme avec une poigrv X

Partie du”

deuxiéme tiers de la lame;

@zJIKX2 X« J°°XKw
cyX TZA« waXooXAs3

° y2 A
J M3 X

mains du combattant.? X § - «
- Interrupteur :# - A° - «

2 A

°X3ax00J«O
KX *wzKXaX«o

TX KJ

B "JIJM3IX KJI X3 » T- AM]

TZv £ ©° X3

JAE TXAE XE°3y

KX zB ~° X&X«o° T

TX KZwv° 3uddiclEw ° XA©° |
°X3axo TZJKKA2X:3
- Lame: Partie essentielle de I'arme, elle est en polycarbonate. On parle de .!a lame comme de

° - «o X » KzZwa@ X000 XA TA ~JIJM3IX KJ
La Corona(le faible) est la partie d'attaque primaire, correspondant au premier tiers de la

lame en partant de la pointe ;
La Chromosphére (le moyen) est la partie de connexion primaire, correspondant au

KJ 2(& TA ~ JMs3

La Photosphére(le fort) est la partie de parade primaire, correspondant au dernier tiers de
la lame, jusqu'a I'émetteur du sabre laser.
- Lames latérales: Petites lames perpendiculaires a la lame principale, servant également de garde

(voir sabre laser avec garde en croix).

assez courte.

- Poignée ¥

;J30

BZwvaXo° XA3Y 27

- Pommeau: Elément de la poignée k° KA~ v K- z«w

X TX’

° « ¥ X » 0 X«

a j « K - « T- 2

JBB-«zv X TZA«X B-«zAXA3 TX KZ-

3 KzZJzaxy 23 2] « T

«J «9 X

X" ° °KINvX JA

TX KBZyaxooXAs Y

- Sabre laser: Arme fictive de la saga cinématographiquede sciences fiction crée par Georges

Lucas.2 X

"IM3IX KBJT X3 °3-TA °Ow p» °J3o

3 TX 73 ° - zZ«w.

comme un sabre conventionnel et peut couper ou pénétrer les pierres, les métaux ou les blindags

NAKJI:® ©°%v TZJ A 3

- Sabre laser avec garde en croix sabre laser spécial avec une garde fabriquée dans uneatiére
résistant a la lame laser. Ce sabre laser particulier posséde également des lames latérales.

- Shoto laser: Sabre laser court (lame de 60 cm ou moins) pour le maniement & une main ou a deux

ald

armes.

» ° - A3

°© Js3 o

T« 93 J«N| J«©

- Tonfa laser : Sabre laser court & une lame, équipéT ZA« X ° - z«v X AEX3° NIKX Z

°. z«wX TX BZJzaXY .B XE

extrémités (de longueurs égales ou non).

© o x

vzJKBX2 X«?® A«X /[MEI3

lll. CONDITIONS DE COMBAT PAR CATEGORIE

Catégories Type Taille de = Nombre de touches | Cibles Dimensions de
g de lame lame et durée des autorisées KZJ3 wk
SENIOR
M20 i ,Senlor- 2mm 32-pouces a6 °- AN| X Toutes 8 métres de diamétre
Vétéran
(a partir de 17 ans)
CADET > mm
M15 - M17 (de 13 a 32-pouces 15° - AN| X~ Toutes 8 meétres de diamétre
16 ans)
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V. TERRAIN

2J E- «X TZwv /E- Kshertif et en cotmbat INdigaeMst appelée «aréne de combat ».

Cette zone est délimitée par un cercle de 8 meétres de diamétre matérialisé par une ligne continue. Cette ligne
est appelée «limite de sortie de zone ».

22J3w«X T- ©° 3X°3gy  X«©°X3 A«X ~A3ZINX °HKBJ«X Xouldutre? E- «©
des deux adversaires.

&XAE B z«X TZA« a2wo3 X TX K-«zTX -%F3 ® I{,XIONe_/'IXZJ h°_35>2\iv «R % 3 p
métres du centre du cercle de sorte que ces lignes soita une distance de 4 métresau total K ZefT«X K Z Je&° 3 XY (
constituent | es «lignes de mise en garde».

.0

112 m

1) Combattant vert

2) Combattant rouge

3) Arbitre principal

4) AssesseurN°1l

5) AssesseurN°2

6) e-Arbitre

A) Zone do6é®vol ut isponifs et Indigoes «eréad de combat ».
B) Ligne de mise en garde du combattant rouge
C) Ligne de mise en garde du combattant vert
D) Limite de sortie de zone

E) Limite de sécurité par rapport au public
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V. MATERIEL

Lescombattants s'arment, s'équipent, s'habillent et combattent sous leur propre responsabilig et a leurs risques
et périls.

A- A° N-2a3MJ°°J«O° 2A "ZyN| JAZzZX - A T ZX«°3J «X JAEXN A« J

TX KZ*@23E «NBA" TJl« KX 7~ JIBBX TZX«°3] «Xa8X«°el wX’
et le matériel réglementaires ASL-FFE.

Les mesures de sécurités fixées dande présent reglement ne sont destinées qu'a renforcer la sécurité des
combattants, sans pouvoir la garantir et ne peuvent, en conséquence quelle que soit la maniere dont ellessont
appliquées - entrainer la responsabilité ni delZ  2FBE,ni des organisateurs d'épreuves, ni des officielsni du
personnel chargé de leur réalisation, ni des auteurs d'un éventuel accident.

1. ARMES
2X SJIMEX BJ S X®T TwZ « °©eutshmadensétigies- 4 - 2 ° A«X - A °BA’

Il comporte plusieurs parties : un émetteur, une poignée, un activateur et un pommeau et éventuellement une
garde.

2 KJIAX TvZ « ° KX °AMX X« °-BENJ3M-«J°X ¢NKJ 3v °J3 |/
c A B AZZXEO3y2a oy TX KZX2aM-A°Y

27ZXaM-A° X" ° KJ °J30o X X« °-KBENIZM-«JOX ~ ©°Ay » KZXE©:?
La poignée dusabrelaseiT - © F©°©3 X N-2°-"¢X TZA« JKBK. JzX 2¢°JKK 2 AXW

2X TJIMIX KBIT X TvZ « & de pdamdl kaXdhgudlr tétle-d( sabreTldser esi mésuxée de
KZXE°3ga oy TA °-aaxJA p» KIJ °- «°X TX KJ KIJaX X° T- o©

1.1. LONGUEUR ET EPAISSEUR DES LAMES

Une seule qualité de lame en polycarbonate utilisée lors des compétitions est admise : typeMid grade 2 mm.

2X T Jaw°3 X XE°o¢3 XA3 TX’ KJa X" 3 XN-2aJ«Tyg X~ °© > 4 ZW
de +/- 0,05 cm. Une tolérance est donc admise entre 2,4 et 2,6 cm.

2Zv°J 7~ XAs «9 X3 «X TA °-KENJ3M-«JO°oX 3XN-22]J«TygX X ©° -
varier de +/- 0,2 mm. Une tolérance est donc admise entre 1,8mm (inclus) et 2,20 mm (inclus).

/'\ En dessous de 1 pouced(t 2,54 cm) de diameétre ou avec une épaisseur de polycarbonate de moins de 1,8 mm,
votre lame risque de subir des dommages définitifs contre des lames du diamétre recommandés, pouvant occasionner
la casse de votre lame et votre disqualification sivodlsh©® X~ °J° X« NJ°JIN ©°©, TX XJ 3 Xxa

La longueur des sabres laser est comprise entre 100 cm (inclus) a 110 cm (exclus). Cette longueur est prise de
la pointe de la lame & la base du pommeau.

2 X’ KJaXx’ X « °—5ENJ3M—«J°X -« 0O A«X a8 X" A3 X O Jqelpdl T T X ]
varier de +/- 2 cm. Une tolérance est donc admise entre 79 et 84 cm.

Le sabre laser est limité a une lame, un émetteur, une poignée, un activateur (certains modeles de sabre laser
peuvent comporter plusieurs boutons et/ou un port de charge) et un pommeau. La poignée du sabre est
cataloguée comme une cible.

1.2. EMBOUTS

Les embouts ronds sont obligatoires pour toutes les compétitions.
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2. TENUES ET PROTECTIONS

Chaque combattant doit porter les équipements de protections approuvés dans ce réglenX « °

Au début de chaque combat,chaque combattant se verra remettre parly Z J 3 M

2.1. GENERALITES

A« M3J " J3T - A A«X NX
a la ceinture.
2_

° J-EFEKZ 22

o3 XA°BZAN PXK J X

«° A3 X Tayorter-suk ¢ Kras3(coté arbitre principdl) osEX 3 © X W

37 TZA« N-2MJO° -°°. %@ TXAE«N-2KII®IXBI W X¥X°BINX » K
et porte un brassard vert ou une ceinture verte, tandisquele 2~ X ° KIJNX » KJ zJAN| X TX K
porte un brassard rouge ou une ceinture rouge.

Pour assurer lasécurité desc- 2 MJ°° J«° " W KZw2 A °XaX«° ~ A El«° X 0©
Pratique en Club Pratique en Compétition
A 537 2AX TBONN3 2aXx A Masque Escrime350N
A Pantalon long A Pantalon long
A Veste de kimono A Veste de kimono ou cosplay*
A Plastron de hockey A Plastron de hockey
A Gants AMHE ou de type « hockey » A Gants AMHE ou de type « hockey »
A Protége coudes et genoux de type « roller » A Protége coudes et genoux de type « roller »
A Bustier obligatoire pour les filles A Bustier obligatoire pour les filles
A Coquille anatomique (facultatif) A Coquille anatomique
A Protége-tibias (facultatif) A Protége-tibias
A Chaussures hautesrecommandé)
A $-AmE X aJ 2 AX TZX Nz a
arriere (recommandé)
A Gorgerin (recommandé)
A Protection souple pour chacun des avantbras
(facultatif)
f2X" °X«AX" TX $-7"°XJE ~-«° JA0-3 X" T" XK-3~

doivent pas comporter de parties rigides contendantes. Les capes isterdites. Les organisateurs se résenvde

droit de refuser une tenue qui leur semble dangereuse pour le pratiquammh&me ou ses adversaires.

Ce qui suit est la liste des différents équipements de protectionhe® - K- z Av ~

2.2. LISTE DES EQUIPEMENTS DE PROTECTION

individuel. (Photos NON CONTRACTUELLES)

A Kimono :

-PFE pour kg coribats en

10

- MK

2 AZ XX
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A Pantalon long:

|

A Masque de protection escrime 350N :

A Couvre masque, tour de casque ou arriére de masque :

Epauliéres / Plastron de hockey :

o

A Gants de protection type AMHE :

A Protége-gorge / Gorgerin :

A Protége-genoux type AMHE :

11
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A Protége-coudes, protége-bras type AMHE :

¥

A Coudiéres / Genouilléres roller :

A Coquille anatomique :

v

A Chaussures montantes(au-dessus de la chevillg et semelle souple:

Q

A Bustiers pour les femmes:

3. CONTROLE MATERIEL

Un contrdle matériel doit étre organisé en amont des épreuves sur une table ou dans un local spécifique.
Si le matériel est autorisé, il est pourvu de marques de contrdle.

Si une anomalie est constatée, le matériel défectueux est refusé et doit étre chaigé. Aucune sanction ne peut
étre attribuée a ce moment.

A N- A3 TX v dprincpllZEX & KEEI3Z M X3 XKJI °3v X«NX TX  aJs2AX
carton jaune la personne qui ne respecte pas cette régle (avec obligation de changer Iematériel défectueux).

En cas de récidive, le fautif se voit attribuer un carton rouge (avec obligation de changer le matériel défectueux).
? JA 2a.2ax«o TX KJpridgpal N-Z« NIPO % «2WA BAI 3MIPB XK« ® TA 2Jogs )

fi'r " A3 e X - A TX ~ X33y XW JIJM X«dibatlert X3 M? AZZBRA«KNII &N MK
cas de récidive).

(« 3 XEI«N| XW ~ JA NpmmmNTzA&JNxaMA%m«bzbwmx%@XTA a Jo g:
il cesse immédd © X2 X«° KZ-°° -~ -« X° ZJ ©° °3-.Nw¢wTX3 JA NJ|J«zX?
ce moment.

Le cosplay est autorisé sur les épreuves de combat sportif sous condition (voir p.0 B 2.1 Généralités).

12
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VI. COMBATS
1.5 6. o>( &( A(6.> 27Z >5(

27J3 2 X igparune dudeux mains. Le combattant peut changer de mairpendant le combat.
2X N-2MJ°oJ«o X"° K M3X TX ©°X« 3 KJ °- z«y X N-223X B KX
de sa/ses main(s). Toutefois, la main dominante ne doifjamais étre placée au niveau du pommeau de la poignée

K- 3 tdquzhdvik XN X N JZ « TX zJz«X3® KX 2] BouthdSerailinvadlites - «z XY ?

&X KA W KZJI3TaX «X °XA°W TZA«X ZJO-« °X3aJaXoahéxen- A ©° X2
arme de jet. La poignée doit constamment étre tenue par au moins une main, et la ou les mains ne peuvent

zlK X3 T A3 BKBI °- z«w X TZIMAEI«° X« J3¥3Z w3 X - A « EX3 " Xa X
2. MISE EN GARDE
Lorsde lamise engarde,leN- 2 MJ°° J«° " ~ X °KINX«° TJ«’ K Z igPewteise T X N- @

engarde»respective etavantla«y & ° X T Z %, «lenjanidtera Btre diamétralement opposés par rapport
JA NX«°3 X TX KZJ3w«X TX N-aMJoY

Cette miseengardeestvalaly X ° - A3 KX Ty MA° TA N-2aMJ° X° °- A3 NJ| J2zAX
principal. Lors de la mise en garde au cours du combat, la distance entre lesombattants doit étre telle que,
dans laposition «pointe en ligne », leslames des sabredaser ne puissent pas étre en contact.

2 zJ3TX X~ ° °3 X °J3 [pncipl anhokick &Eh gakde . lls Boivént condexverlgrie] 2 M © 3
aa_. M K °% N-2°Kwe X oLonbdtgzIm N« @ 2 JNT XPrikcpd. K BI 3 M ° 3 X

3. DEBUT, ARRHE ET REPRISE DU COMBAT

Le début du combat est marqué par le commandement «Combattez ! ». Aucunetouche entamée avant ce
N-2238J«TX2X«® «ZX ©°© N-2°0gXVY $-228Xc«NX3 KX N-2aMJI° JAEI«?®
du 1°" groupe.

Les arrétset la fin du combat sont marqués par le commandement «Cessez . Poursuivre le combat apres ce
N-22aJ«TX2X«® X" ° 7 J«NUl grouwpd. MK X TZA«X ZJIJA°X T

Dés le commandement de «Cessez!» t- A° X JN° -« X« N- A3~ T- o© o3 X a a

principal X = ° " XAK wAzX TX KJ AIK T °% TZA«X °© - AN| X °-30¢gX
«Cessez! ».

? BZA« TX  N-2MJ°©°J«®  ~ ZJECesskAMNX X°EJ2«RZ Khtoudlie @stdlabiENK|2 vXvk °
Le commandement de« Cessez! » est aussi donné si le jeu des combattants est dangereux, confus ou contraire

JA 3wzKX2aX«oW ° KZA« TX’ N-aMJO°©°J«o’ X"° Ty J3ayw

3 XNAKJI «° W K X 3J°°3 phncipd. TA °AMK N - A TX KZJ3M °3X

En revanche, nn armé insuffisant précédant une attaque qui touche, une touche incertaine ou tout autre faute
technique « ZX «° 3 J «J«?® °J’ TX TJ«z X3 ° . A3 KX’ N-2aMJ°©°J«o’
«Cessez! »

Sauf cas exceptionnel,§ Z J 3 piincipal XX ° XA° JA° -3 X3 A« N-2MJ°°J«d » 2A
le faisait sans autorisation, il serait passible des sanctions prévues.

4. DUREE DU COMBAT

;)3 TA3¢X TA N-28MJ°Ww K ZJ Ac°-adtedla sorariied dEs tefnps eéFolléssentreleX Z Z X N ©°
TvaJ33JzX X° KzZzJIJ33F° TA N|3-«-Ww ~-A" N-2a8J«TX2aX«° TX §

13
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La durée du combat est contrdlée parune-J 3 M © 3 X 2 A« TZA« N|3-«-2awoe3X -A T2Z
dédiée au combat sportif. La durée du combat estfixée a 3 minutes. Le chronométrage aura lieu en temps réel
sans arrét.

Le chronometre est lancé au premier commandement «Combattez !».. 1§ « X ~ ZJ3 3 Hédeeleas A ©° X
de«Cessez!bY 2J °|3J° X TZzZJ3axXx T- ©° FO3X T-««¥X 3J° TXaX«OY

Encasdepr MEwa X 32 J0 g3 XXHWJ SMKkX 2 WRIBXZOWAR F°3 X J33Foy ~ As
sera relancé au prochain commandement «<Combattez ! ».

A la fin du temps réglementaire, le e-arbitre doit annoncer distinctement « Temps! » pour le sign& X3 » KZJ3 M
°3 «N °JHKY 2733 M °Ge¥sezP» pour Mrréterll@iconibat. TBute MMétion XA couss doit étre
immédiatement stoppée. 2 ZJ 3 prindipal X~ °© ~ XAK w© Az X Tthuchg porté&Earmomentde T Z A « X
BZJ««- «NX TA tNECessezdx T X2 X«

Si un combattant cherche abusivement afaire perdre du temps a son adversaire K ~ X3 J °J°° MKX TZ

(« NJ° TX TvZJ BKBI«NX TA NJ| 3 - «- 2 snBraeXetempgstebtaniia combiitre® 3 « N

5. COMBAT RAPPROCHE

Le combat rapproché est auto_risé aussi longtemps que les combattants peuvent se servir normalement de leur
J3ax Xo°o 2 AkcipglZ XKAM N x° «AX3 » ~ A E2 X KZIN° - «Y

6. CORPS A CORPS

Le corps a corps existe lorsque les deux adversaires sont en contactDans ce cas, le combat est arrété par
K Z J 3 pvncipat. X

K X0 «®X3T © TZ-NNJ~ - ««X3 /[ K- «t6udhe,oX dexbeusculds Xon N- 3 ° ~

JTAEX3?J 3XY &J« KX NJprincipaZiniligexa af comsbigtbant fautifies XawctiagZpiévuds, °© 3 X
et la touche éventuelle portée par le combattant fautif sera annulée.

7. ESQUIVES ET DEPLACEMENTS

Les déplacements et esquives sont permis, méme ceux ou la main non armée oudayenoux peuvent venir en
contact avec le sol.

8.A8C$, ( &Z(?A8%$

A-AN| X3 JAXN BJ °- «°X TX ~ -« ~JM3X °J3 Ac«sanctondddreX TZX’
groupe.

9. CONTREATTAQUE

$| X3 N| X3 » - AN| X3 7 -« JTAEXZ I 3XW @XXITD «®W 2K BF« N -
sanction du 1°" groupe. La touche éventuelle portée par le combattant fautif est annulée.

10. SUBSTITUTION ET UTILISATION CE LA MAIN ET DU BRAS
NON ARMES

L'utilisation de la main et du bras nonarmés est interdite pour exercer soit une action offensive, soit une action

défensivew ~ - ©°© A« X JIN° -« TX °3w¢| X« - « .BafhisXe cgstldne fele faxt®, b- A T
la touche portée par le combattant fautif est annulée et ce dernier recoit la sanction prévue dans ke 2éme

groupe.

Si le combattant cherche manifestement a remplacer une cible par une autre, afin de minimiser les point acquis
°J3 KZJT AEXS:? pridcipd I iflige la Jahickibn prévixe dans le groupe 1 Les points de la cible qui aurait
normalement d étre touchée sont aussicomptés.

14
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La touche éventuelle portée par le combattant fautif est annulée.

Dans le cas ou l'arbitreprincipal s'apercoit qu'au cours d'un match, un descombattants fait usage de la main et
du bras non armés, ou remplace une cible par une autre, il peut demander l'assistance de deux assesseurs.

En plus de leurs attributions habituelles, s derniers signaleront donc ces fautes en levant la main ou sur
interrogation de l'arbitre principal.

11. FRANCHISSEMENT DES LINITES

2-3"2AZA« N- aMJ°°J«® Zifite deNsprtiete ZYnk », Bvezles R piells entiergruent sdstis
TA A BA2XWTHZBZM W&X °3 «N °JK T- © a2y Tesk2IX2 X«® T- ««

? BX N-2MJ°°J«OoN-"2-MJ° TX °K 233 Yufnelsal Caiulastalites ldd adtiSnX réalisées
apres le franchissement de la limite, sauf latouche regue par le combattant qui a franchi la limite si latouche
est immédiate et commencée avant le franchissement.

Si un combattant franchi la limite avec ses 2 pieds| - 3 = TA /E- K A2 X ZThndipsaledsdkvecombat,
et déclare le combattant touché : 3 points sont accordés a son adversaire.

SizJ2 M ©°3 X °3 «chmbatthrf a chérch&XdélfodkénenyXsortirTJ « © KX MA° TZwv £ © X3
peut lui infliger la sanction prévue dans le groupe2. Dans ce cas, les points de la sanction sont ajoutés aux

°- «° Twwowe» INN-3Tyv  » BZITAEX® J 3X °-A3 BKBJ ~-30° XY
2X N-2a3MJ°°J«o 2A Z3 J«N| ° «E-B-«°] 3XaAX«® KBZA«X TX’
M- A" NAKRIJTXOW «ZX ° °ibn” MBEX TZIANA«X °wv«lJB ~J°

VIl. TOUCHES AU SABRE LASER EATTRIBUTION DES
POINTS

Lesrégles pourtouched3 K ZJ T AEX?3 " J 3 X toucheLrapportefit aZcombittant 0 homl§rX de points
différents selon les cibles touchées.

1. CIBLES

Lescibles sont les endroits oil un combattan® ° XA° 2 33 2 AX3 TX °27Z X%« X2aKWMKBX TTAZ AN
est concerné.
CIBLEA : POIGNETS, MAIN S, DOIGTS ET ARME

2733 2X 3°- z«vX spolgnefs Jebliains -BA X OWT 45Xz °° TX BZJITAEX®
KZ-Maxo TZJooJgzAXY

Lestouches de taille obliques, verticales et horizontales sont admises sur Ie poignets, les mains, les
T- z° " w X° ° _[5A’ Z v « ¥ 3 eb gaxts protecteur sAdinsi YUB sk fapomaéd, e ° v T
c-aaxJA - A KBZywaxeooxAs TA “JIM3IX KIS X3 JTAEX3 XY

Lestouche TZX °- N ~ - «?© «O X3 T ©°X"Y

Nombre de point attribué : 1 point.

CIBLEB : LES MEMBRES SUPERIEURS ET LES MEMBRES INFERIEURS
On entend par « membre supérieur » le bras armé ou le bras non arén

Les touche” TX °J BKX -MK 2AX" W AEX3° NIKX’ X o | - % E- «©
bras.

On entend par « membre inférieur » la jambe correspondante au bras armé ou la jambe
correspondante au bras non armé.

Lestouches de taille obliques, verticales et horizontales sont admises du haut de la cuisse au pied.
Lestouche TZX °-N ~ - «?© «© X3 T ©°X°Y
15
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Nombre de points attribués : 3 points.

CIBLEC : LA TETE ET LE TRONC

Les touches de taille obliques, verticales et horizontales sontadmises de la naissance du cou au

sommet de la téte.

Lestouches de taille obliques, verticales et horizontales sont admises dibasT X K Zwv ° J AK X
cou, du plexus solairea la partie supérieure du bassinX °©

Lestouche TZX  ©°©- N ~ - «?© «9 X3 T ©°X°Y

Nombre de points attribués : 5 points.

T X K Zsbmmef dX I§ Kakchel A

Cibles Localisations Description Nombre de
Cible A | Main armée Poignet, main, doigts 1
Cible A | Main non armée Poignet, main, doigts 1
Cible A | Arme Arme (poignée du sabre, émetteur ou pommeau) 1
Cible B SBL:zsér(i'Z'jr;”bre 37 TX K2y °-brdkpolgnesextyZ J A 3
Membre inférieur
Cible B ::T:);rr?j;?nnédea/n;:nla Du haut de la hanche au pied 3
armeée
Cible C | Téte Naissance du couau sommet de la téte 5
JJAO TX KZwv° JAKdplexussd
Cible C | Tronc solaire & la partie supérieure du bassinet de 5
KZJ - ‘sonK# de lathdnche

16
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2. ATTRIBUTION DES POINTS

Le combat sportif au sabre laser est construit autour desix grands principes:

PRINCIPE DELZ« ARME DENGAGEMENT »

2¥3 a2y TZ X« esunXndudement 2 A Ty NKX«N| X HliJprécededaie dttaque de cétte
°l1 33 X TZJ3aXbX°<<T9<<d9( FEX«BA N-2MJ°©°J«oY

B N-«” T eX » ZJ 33X °J7 7 X3  Kvartical du carpsqda sortexqueTcluicihse dither X T X 3
X«?3 X KzZJ3 2 X polPlargmederefsxite vels la2cikl® Ce mouvement peut étre effectué sur place
ou en déplacement (longitudinal, latéral, par rotation, sauté, en roulade, etc.).

- A3 2 AX ZK % ¥ 3 zswittvalakle, il doit répondre aux nécessités suivantes

A 23 °- «°oX TX KJ KJIJaxX T- ©° °J3o 3 [EX3 ' K72J33 w3X °-/

A 2220 wz3JK ° yetdebh miqlidaxient, T- AEX«° Ty °J  ~ddeorpgpardrdpport FEX3 ©  N.
K Z J T AxXdans dn moement de retrait, avant de repartir vers la cible.

A 2Xx a- AEX2X«® T- ©°© 7~ X zJ 3X ~J«  RAlafinelldretduide AkareA° T A
EX3 T KZITAEX3 J 3 XY

Un « armé insuffisant » est une faute technique, il ne donne pas lieu a une sanction, edoit étre considere
comme une attaque non armée. ANA« ° - «©° «ZX  ©° T- « N dwcembattanvfAwif . Xee NJ ~
titre le combat ne doit pas étre arrété X° ~ - « JTAEX3 " J 3 X °XA°  °- A3 A MEX KI

PRINCIPE DE [Z BRME SIMPLE»

22333y~ 2 KX X' ° AuX@T AEX 2K O PERRIONIERattaglieou une riposte
X0 °Xzaxo TX N-«° «AXBERKJIE °3X°I] X TKZ @ X JJ°° wEX

B N-«” 79X X« A« 3X©°3J ©°© TX KJ KBIJ&X T-«° KI °- «°X T-
vers la cible. Ce mouvement peut étre efectué sur place, en déplacement(longitudinal, latéral, par rotation,
sauté, en roulade, etc.).

c - A3 2 AX KZJiagy ©  2ac° KX ZlanécessitESulahtely XW 0B T- ©° ¢ ° - «T3® X

A 23 °- «woX TX KJ KBIJaX T- ©° Twg°J ~ X3 apdtderepartiEvets¥a NI K T
cible.

Un « armé insuffisant » est une faute technique, il ne donne pas lieu a une sanction, et sera considéré comme
une attaque non armée. ANA« ° - «° «ZX  ° T- «N ducorbattarvifautif . X e tithede” T X °©
combat ne doit pas étre arrété X° ~ - « JT/AEX3 ] 33X °XA° °- A3 A EX KI °| 3

PRINCIPE CE LOFFENSIVE

Les armés étant des préparationsaux actions offensives,ilssontZ - 3 Ny @ X« ° N-2° Kygo ¢ " °J3 TX’
de riposte, de contre riposte, etc.

Ces ections dites «offensives » consistent a chercher a porter une touche avec un mouvement de la lame vers
A«X N MBEX TX BZITAEX3 J 3X X° A«X JTJ°°J° -« TX KBI T ~0°

C - A3 2 AX KZ-ZZX« AEX T - ° EIKJuMgest XBKKX T- ° 3y° - «T3X

A Le mouvement est une progressionde lalame/EX 3 ~ K Z J A&it safs akélet saris ¥etraita A~ 2 AZ »
lacible.

A Le nombre de déplacements (longitudinal, latéral, par rotation, saute, en roulade, etc.)permettant
TZJTJ°o°oX3 ~J T “°2J«NX X" ° K a og p ]

[Mmizyee gz AX N-2a°-" X ~KA °o XJ 2*ax -z 2AX JAXN A« . p-AEX:

PRINCIPE DELA PROTECTION

Tout combattant qui engage une action offensive correctement exécutée est prioritaire.
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Z « TX axoo03XxX X« v N|ZXNR° BZ A&idefre enPpradéctioh Tade¥ Urie akadelune
esquive totale ou une esquive partielle du corps). La réussite dela protection permet au combattant de
reprendre la priorité afin de porter une action offensive a son tour.

Pour que la protection soit valable, elle doit répondre aux nécessités suivantes:

A2z B 23z ° TZA«X °J3JTXW HKddévierdudebloguerZ X° ®§J2 X2 X T 7E>
A ce titre cette derniére ne doit pas pouvoir toucher si elle est portée dans des conditions normales.

/'\ La touche lourde pouvant forcer » la parade adverse doit étre signalée (arrét du combagesictionnée (faute du
1°" groupe).

M2J N-«° «AJ°o - « TZait&glekst parée esbppeléereigkB Y KO KMX «ZX o (237 °
3 o0 xXY NX © ©°03XW XzZJeo°oJ2AJ«o °J3 TXAEJ ° T-«N ~ X

A 22 Blz ° TzZA«X X 2A EX °J3° XKEKXW KX N-3c°aec®- ©° °
Te°BINX2X«® TZA« J°°A 2aJE aAay AEXN KX TXAE J°°A

ML) N- «° «AJ9alors que aIchttaguéd ésquive est appelée ®emiseBY ( XKXKX «Z X" ° °J~
WKzZJooJ2z AX- ¥/, MEJ«FI3X XX N-aMJo©o Jeo JEJ «° esquivédevrait done se| X 2 A
mettre en protection & son tour.

PRINCIPE DE [ENCHAINEMENT DESTOUCHESOU « SALVE»

Tout combattant qui engage une action offensive correctement exécutée et qui parvient a toucher son

adversaire avec unetouche valide, peut enchainer par une salve constituée de plusieurs attaques successives,

réalisées avecdes armés simples et sans tempsT ZJ 3 3 F° X«©°3 X KX~ T Zableat XZen° 2 - A
chapitre VI1.3.).

Pour lancer une salve, le combattant doit avoirla priorité et avoir déja touché son adversaire avec unetouche
valide.

2 Z J 3 pinctpal doit veiller & ne pas stopper le match dés la premiérecible valide touchée, car une salve peut
étre lancée.

2Z-MrXN° Z X"° TX °X32axeos X cibe pygvitateo(ds 3 AwsqdintsT & lfisde3  N| X:
BZX«N| J « X2 ptinchpal neefiehdravbue® I& cile comptabilisant le plus grand nombre de points. Les
différentes ciblestouchées ne sont pas additionnées.

Le combattant qui subit une salve ne doit pas chercher a «contre-attaquer » (voir chapitreV1.9.). Il doit chercher

> X2 °EN| X3 KZJo°J2AJ«° TX °davadtagéde points. Udeprotdctioh Xdéguaterde © J M K
sa part met fin a la salve.

PRINCIPE DE IZCTIVATION DE LA LAME LASER

, - A3 2tduzhd soikvalide, il faut que lalamedusat X KJ " X3 TA N-2MJ°°J«° XEwvwNA°]J
JN°  Av-Adire, jue Xa'LED de couleur soit allumée et que la couleur dans le tube soit clairement visible
° - A3 K @ridcipall, le8 2 aXsesseurs et le combattant adverse.

Danslecasoul KJa X KJ X3 «ZX  °touchd, celleINN® ~AR#X I -«3/A) KiridtigakX ° J3 KZ
&X aFaXW °- A3 2AZA«X °J3JITX “- ° AEIK TXW K ZJA° 2 AX ¥
TvZX«” AEX 7~ - -&dire) due la AEDXevcouledr $oit allumée et que la couleur dans le tube soit

NKJ 3 XaX«° /[E ~ privtipal, leS2-adsésselyrg et [& ddmisatait adverse.

&J«” KX NI~ -A4 KJ KJIJaX KBI X3 «ZX ©° °J° JN° [Ev Xré#ise3  TZA
une touche valide dans lacible visée et marque les points correspondants

En cas de déficience de laLED dud M3 X K J ~ XpfindipalizZdJ 3°M °933-Xwv T X3 JA. N| J«z X2 X«

Si, a la suite du changement,a LED dunouveau sabre laser« X Z- « N°® - «« X °J° «-« °H A’
aJogygs XK TA «ZXecOmbattant ™ MB- Xk Z- B @MNDO - « « ¢ growpeé\(voXchapilrd\.3y. T A a
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3. REGLES DE A PRIORITEET EXEMPLES

Pour étre validée et comptabilisée parly Z J 3 pgvincipal, Mne touche doit étre effectuée selon les régles dela
priorité , résumées dans le tableaut (voir chapitre VII.3).

C«X ° |33 X TZJ32aX  N- priorkaird\eX se tetmine plaruie toliche odi an/anét des actions

(voir tableau 1 en chapitre VII.3.).

2 72J° opAkitAirkWw NZ&K 39X KZJ°°J2z AX °dorndlla friorixe all chbattadt¥ 2 %2 J T X3~ J
T- ©° JK-3° X 2 Xoeo3 X X« °3 .0 XN° - griori¥aike, dvant de«riposter A X «
immédiatement (voir tableau 2 en chapitre VII.3.).

Les coups de pointes et les contreattaques étant interdits lors des combats (voir chapitre V1.8. et 9.), ils ne font
°J” °Js3o TX KBJ °|3J° X TzZJs3axy
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TABLEAU 1 : ORGANIGRAMME DE COMBAT AU SABRE LASE® PHRASE DARMES PRIORITAIRE

ORGHANIGRAMME DE COMBAT AU SABRE LASER - PHRASE D'ARMES PRIORITARIRE

FFE

COMBATTANT 1 COMBATTANT 2

II n'a pas la PRIORITE et doit AHA%%E"‘,';]%‘;{]?AIRE AnA%éGE';';]%‘;‘"ﬁAIRE II n'a pas la PRIORITE et doit
se mettre en PROTECTION, avec un ARME avec un ARME se mettre en PROTECTION,
soit avec une PARADE, soit D'ENGAGEMENT ? D'ENGAGEMENT ? soit avec une PARADE, soit

avec une ESQUIVE DE CORPS, - . avec une ESQUIVE DE CORPS,
partielle ou totale. partielle ou totale.
Il a la PRIORITE. Il a la PRIORITE.
C'est une FAUTE TECHNIQUE 'ARME D’ENGAGEMENT ' ARME D'ENGAGEMENT C'est une FAUTE TECHNIQUE
Aucun point n'est marqué si le est-il valide ? est-il valide ? Aucun point n'est marqué si le
COMBATTANT 1 TOUCHE. - - COMBATTANT 2 TOUCHE.
oul oul
Y y
LATTAQUE PRIORITAIRE non | L attaque prioritaire L attaque prioritaire | | o LATTAQUE PRIORITAIRE
est PAREE ou - TOUCHE-t-elle une TOUCHE-t-elle une - est PAREE ou
est ESQUIVEE ? CIBLE valide ? CIBLE valide ? est ESQUIVEE ?
oul NON oul oul NON oul
v _ Ilaune _ A
Son adversaire, ATTAQUE SIMULTANEE. Son adversaire,
le COMBATTANT 2, | \on Non | le COMBATTANT 1,
poursuit la phrase poursuit la phrase
d'armes avec une C'est une FAUTE TECHNIQUE d'armes avec une
OFFENSIVE ? Aucun point n'est marqué. OFFENSIVE ?
lom oul
M p| L@ TOUCHE est VALIDEE |_
pour le COMBATTANT 2. |
Le COMBATTANT 1 Le COMBATTANT 2
perd la PRIORITE perd la PRIORITE
et doit se mettre en et doit se mettre en
PROTECTION. " L_le)s :;OINTS :dIAcR%EEE!'t: sonr:é PROTECTION.
La PHRASE D’ARMES SHFBEES SUVEREE SHENEE. La PHRASE D'ARMES
se poursuit. se poursuit.
_| La TOUCHE est VALIDEE
pour le COMBATTANT 1.

y

est terminé

Les POINTS MARQUES sont

La PHRASE
attribués suivant la CIBLE touchée. est termin
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TABLEAU 2 : ORGANIGRAMME DE COMBAT AU SABRE LASE® PROTECTION

ORGANIGRAMME DE COMBAT AU SABRE LASER - PROTECTION

FEDERATION FRANCAISE D'ESCRIME

FFE

L'ATTRAQUANT

Déclenche une
ATTAQUE PRIORITAIRE

Il a la PRIORITE

Il n'a pas la PRIORITE et doit se

mettre en PROTECTION

Son ATTAQUE est valide et
devrait TOUCHER si il n'y a pas
de PROTECTION.

La protection est une PARADE ?

NON

La protection est une

oul

oul

Il reprend la PRIORITE

Y

ESQUIVE DE CORPS NON

(esquive de corps totale ou partielle) ?

}ow

LESQUIVE DE CORPS précéde le NON

déplacement de la lame vers TATTAQUANT

|OUI

et peut RIPOSTER

A

Le DEFENSEUR devient
I'ATTAQUANT

NOTES :

La RIPOSTE est IMMEDIATE ?

NON

La lame du sabre laser est dirigée vers

l'attaquant AVANT LESQUIVE DE CORPS.

C'est une CONTRE ATTAQUE

et donc une FAUTE TECHNIQUE de 1* Groupe.
Le DEFENSEUR NE MARQUERA PAS DE POINTS

siil touche 'ATTAQUANT.

C'est une FAUTE TECHNIQUE
La PROTECTION n'est pas effective

Le DEFENSEUR ne reprend

pas la PRIORITE

- LATTAQUE PRIORITAIRE peut étre précédée de différents mouvements de sabre laser (orbites, précessions, éclipse d'orbites, etc.).
- Pour étre valide ' ATTAQUE PRIORITAIRE doit toujours étre effectuée avec un ARME D'ENGAGEMENT.

- Les ATTAQUES sont effectuées avec des ARMES D'ENGAGEMENTS ou des ARMES SIMPLES.
- Les ATTAQUES peuvent étre SIMPLES ou COMPOSEES.
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TABLEAU 3 : ORGANIGRAMME DE COMBAT AU SABRE LASER SALVE
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